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EN: How to use. DA: Brugervejledning. NO: Bruksanvisning. SV: Anvand sa har. Fl: Kaytto.
DE: Verwendung. NL: Zo gebruikt u hem. FR: Mode d’emploi. IT: Istruzioni per l'uso.

EN: LED light pad.

1. Place the lightpad on a flat surface.

2. Connect a USB cabile to the lightpad and a
power source.

DE: LED-Lichtpad.

1.
2.

Stellen Sie das Lichtpad auf eine ebene Oberflache.
SchlieBen Sie ein USB-Kabel an das Lichtpad und
eine Stromquelle an.

3. Power on using the power button. 3. Schalten Sie den Netzschalter ein.

4. Choose your brightness by tapping the 4. Wahlen Sie die gewiinschte Helligkeit aus, indem
power button. Sie auf die Ein-/Aus-Taste tippen.

5. Lay your project over the illuminated area. 5. Legen Sie Ihr Projekt iber den beleuchteten

DA: LED-tegneplade.
1. Placér tegnepladen pa et fladt underlag.
2. Tilslut USB-kablet til tegnepladen og energikilden.

Bereich.

NL: LED-lichtplaat.

1.

Zet de lichtplaat op een vlakke ondergrond.

3. Tryk pa teend-knappen for at teende. 2. Sluit een USB-kabel aan tussen de lichtplaat
4. Veelg din lysstyrke ved at trykke pa teend-knappen. en de voeding.
5. Laeg dit projekt pa det oplyste omrade. 3. Zet aan met de aan/uit-knop.

4. Regel de helderheid door op de aan/uit-knop
NO: LED-lyskasse. te tikken.
1. Plasser lyskassen pa et flatt underlag. 5. Leg uw project op het verlichte gebied.

2. Koble en USB-kabel til lyskassen og en stramkilde.

3. Sla den pa med av/pa-knappen.
4. Trykk pa av/pa-knappen for a velge lysstyrke.

FR: Tablette lumineuse LED.

1.

Placez la tablette lumineuse sur une surface plane.

5. Legg prosjektet over det opplyste omradet. 2. Connectez un céble USB a la tablette lumineuse
et a une source d’alimentation.
SV: LED-ljusbord. 3. Allumez-la en utilisant le bouton d’alimentation.
1. Placera ljusbordet pa en plan yta. 4. Choisissez votre luminosité en appuyant sur le
2. Anslut en USB-kabel till ljusbordet och till en bouton d’alimentation.
strémkalla. 5. Posez votre projet sur la zone éclairée.

3. Sla pa enheten med strémknappen.
4. Valj ljusstyrka genom att trycka pa stromknappen.
5. Lagg ditt projekt pa den upplysta ytan.

IT: Tavola luminosa a LED.

1.

Posizionare la tavola luminosa su una
superficie piana.

Fl: LED-piirtoalusta. 2. Collegare un cavo USB alla tavola luminosa e
1. Aseta piirtoalusta tasaiselle pinnalle. a una fonte di alimentazione.

2. Liitd USB-kaapeli piirtoalustaan ja virtaldhteeseen. 3. Accendere premendo I’'apposito pulsante.

3. Kéynnista piirtoalusta virtapainikkeesta. 4. Scegliere la luminosita desiderata toccando il
4. Valitse kirkkaus napauttamalla virtapainiketta. pulsante di accensione.

5. Aseta piirustus valaistun alueen paalle. 5. Disporre il proprio progetto sull’area illuminata.
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